
Thassa, déesse de la Mer {2}{U}

Créature-enchantement légendaire : dieu

Indestructible   
Tant que votre dévotion au bleu est inférieure à cinq,
Thassa n'est pas une créature.  
Au début de votre entretien, regard 1.   
{1}{U} : Une créature ciblée que vous contrôlez ne peut pas
être bloquée ce tour-ci.
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