
Saskia l'inflexible {B}{R}{G}{W}

Créature légendaire : humain et soldat

Vigilance, célérité   
Au moment où Saskia l'inflexible arrive sur le champ de
bataille, choisissez un joueur.   
À chaque fois qu'une créature que vous contrôlez inflige
des blessures de combat à un joueur, elle inflige autant de
blessures au joueur choisi.
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