S~
Sommeil des morts

L}

Rituel

Engagez une créature ciblée. Elle ne se dégage pas
pendant la prochaine étape de dégagement de son
controleur.

Echappée ? {2}{U}, exilez trois autres cartes de votre
cimetiére. (Vous pouvez lancer cette carte depuis votre
cimetiére pour son co(t d'échappée.)
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