
Sommeil des morts {U}

Rituel 

Engagez une créature ciblée. Elle ne se dégage pas
pendant la prochaine étape de dégagement de son
contrôleur.  
Échappée ? {2}{U}, exilez trois autres cartes de votre
cimetière. (Vous pouvez lancer cette carte depuis votre
cimetière pour son coût d'échappée.)

 

 

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Sommeil des morts {U}

Rituel 

Engagez une créature ciblée. Elle ne se dégage pas
pendant la prochaine étape de dégagement de son
contrôleur.  
Échappée ? {2}{U}, exilez trois autres cartes de votre
cimetière. (Vous pouvez lancer cette carte depuis votre
cimetière pour son coût d'échappée.)

 

 

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Sommeil des morts {U}

Rituel 

Engagez une créature ciblée. Elle ne se dégage pas
pendant la prochaine étape de dégagement de son
contrôleur.  
Échappée ? {2}{U}, exilez trois autres cartes de votre
cimetière. (Vous pouvez lancer cette carte depuis votre
cimetière pour son coût d'échappée.)

 

 

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Sommeil des morts {U}

Rituel 

Engagez une créature ciblée. Elle ne se dégage pas
pendant la prochaine étape de dégagement de son
contrôleur.  
Échappée ? {2}{U}, exilez trois autres cartes de votre
cimetière. (Vous pouvez lancer cette carte depuis votre
cimetière pour son coût d'échappée.)

 

 

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Magic the Gathering - Wizards of the Coast Page 1/1 la Secte des Magiciens Fous - https://www.smfcorp.net


