
Klothys, déesse de la Destinée {1}{R}{G}

Créature-enchantement légendaire : dieu

Indestructible  
Tant que votre dévotion au rouge et au vert est inférieure à
sept, Klothys n'est pas une créature.  
Au début de votre première phase principale, exilez une
carte ciblée d'un cimetière. Si c'était une carte de terrain,
ajoutez {R} ou {G}. Sinon, vous gagnez 2 points de vie et
Klothys inflige 2 blessures à chaque adversaire.
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