
Caracal royal {3}{W}{W}

Créature : chat

Les autres chats que vous contrôlez gagnent +1/+1 et ont
le lien de vie.    
Quand le Caracal royal arrive sur le champ de bataille,
créez deux jetons de créature 1/1 blanche Chat avec le lien
de vie.

 

3/3
Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Caracal royal {3}{W}{W}

Créature : chat

Les autres chats que vous contrôlez gagnent +1/+1 et ont
le lien de vie.    
Quand le Caracal royal arrive sur le champ de bataille,
créez deux jetons de créature 1/1 blanche Chat avec le lien
de vie.

 

3/3
Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Caracal royal {3}{W}{W}

Créature : chat

Les autres chats que vous contrôlez gagnent +1/+1 et ont
le lien de vie.    
Quand le Caracal royal arrive sur le champ de bataille,
créez deux jetons de créature 1/1 blanche Chat avec le lien
de vie.

 

3/3
Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Caracal royal {3}{W}{W}

Créature : chat

Les autres chats que vous contrôlez gagnent +1/+1 et ont
le lien de vie.    
Quand le Caracal royal arrive sur le champ de bataille,
créez deux jetons de créature 1/1 blanche Chat avec le lien
de vie.

 

3/3
Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Magic the Gathering - Wizards of the Coast Page 1/1 la Secte des Magiciens Fous - https://www.smfcorp.net


