
Guérillero gobelin {R}

Créature : gobelin et guerrier

Kick {R} (Vous pouvez payer {R} supplémentaire au
moment où vous lancez ce sort.)     
Quand le Guérillero gobelin arrive sur le champ de bataille,
s'il a été kické, les créatures que vous contrôlez gagnent
+1/+0 et acquièrent la célérité jusqu'à la fin du tour.
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