
Roi faucheur {2W}{2U}{2B}{2R}{2G}

Créature-artefact légendaire : épouvantail

({2W} peut être payé au choix avec n'importe quelle
combinaison de deux manas ou avec {W}. Le coût converti
de mana de cette carte est 10.)  
Les autres créatures Épouvantail que vous contrôlez
gagnent +1/+1.  
À chaque fois qu'un autre épouvantail arrive sur le champ
de bataille sous votre contrôle, détruisez un permanent
ciblé.
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