
Exécration de sang {B}{B}

Créature : vampire et esprit

L'Exécration de sang ne peut pas bloquer   
L'Exécration de sang a la célérité tant qu'un adversaire a
10 points de vie ou moins.   
Toucheterre ? À chaque fois qu'un terrain arrive sur le
champ de bataille sous votre contrôle, vous pouvez
renvoyer l'Exécration de sang depuis votre cimetière sur le
champ de bataille.
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