Vs

~Navire marchand {U}

Créature : humain

Le Navire marchand ne peut pas attaquer & moins que le
joueur défenseur ne controle une fle.

A chague fois que le Navire marchand attaque et n'est pas
bloqué, vous gagnez 2 points de vie.

Quand vous ne contrdlez pas d'iles, sacrifiez le Navire
marchand.
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