Vs

Voleur de riches {1{R}

Créature : humain et archer et gredin

Portée, célérité

A chaque fois que le Voleur de riches attaque, si le joueur
défenseur a plus de cartes en main que vous, exilez la
carte du dessus de sa bibliotheque. Pendant chaque tour
ou vous avez attaqué avec un gredin, vous pouvez lancer
cette carte et vous pouvez dépenser du mana comme s'il
s'agissait de mana de n'importe quelle couleur pour lancer
ce sort.
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