
Oko, voleur de couronnes {1}{G}{U}

Planeswalker légendaire : Oko

{+2} : Créez un jeton Nourriture. 
 
{+1} : Une cible, artefact ou créature perd toutes ses
capacités et devient une créature verte Élan avec une force
et une endurance de base de 3/3. 
 
{-5} : Échangez le contrôle d'une cible, artefact ou créature
que vous contrôlez contre celui d'une créature ciblée de
force inférieure ou égale à 3 qu'un adversaire contrôle.
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