S~
Substitution soudaine {2{UKU}

Ephémeére
Fraction de seconde (Tant que ce sort est sur la pile, les

joueurs ne peuvent pas lancer de sorts ni activer des
capacités activées qui ne sont pas des capacités de mana.)

Echangez le contréle d'un sort non-créature ciblé contre
celui d'une créature ciblée. Le contréleur du sort peut
ensuite lui choisir de nouvelles cibles.
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