
Reflet perverti {1}{U}

Éphémère 

Choisissez l'un ?  
? Une créature ciblée gagne -6/-0 jusqu'à la fin du tour.  
? Échangez la force et l'endurance d'une créature ciblée
jusqu'à la fin du tour.  
Union {B} (Choisissez les deux si vous payez le coût
d'union.)
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