
Nahiri, orage de pierres {2}{RW}{RW}

Planeswalker légendaire : Nahiri

Tant que c'est votre tour, les créatures que vous contrôlez
ont l'initiative et les capacités d'équipement que vous
activez coûtent {1} de moins à activer.      
      
{-X} : Nahiri, orage de pierres inflige X blessures à une
créature engagée ciblée.
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