
Angrath, capitaine du chaos {2}{BR}{BR}

Planeswalker légendaire : Angrath

Les créatures que vous contrôlez ont la menace.     
     
{-2} : Amassez des zombies 2. (Mettez deux marqueurs
+1/+1 sur une armée que vous contrôlez. C'est aussi un
zombie. Si vous n'en contrôlez pas, créez d'abord un jeton
de créature 0/0 noire Zombie et Armée.)
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