
Rejet de Dovin {2}{W}{U}

Éphémère 

Mettez jusqu'à une créature engagée ciblée au-dessus de
la bibliothèque de son propriétaire. Vous pouvez chercher
dans votre bibliothèque et/ou votre cimetière une carte
appelée Dovin, architecte de la loi, la révéler et la mettre
dans votre main. Si vous cherchez dans votre bibliothèque
de cette manière, mélangez.
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