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Enchantement

A chague fois que vous lancez un sort d'éphémere ou de

rituel, mettez un marqueur « charge » sur la Recherche du

Cérébropyre.

{1H{U}, retirez deux marqueurs « charge » de la Recherche

du Cérébropyre : Piochez une carte.

{1KRY}, retirez cinq marqueurs « charge » de la Recherche

du Cérébropyre : Elle inflige 5 blessures a n'importe quelle

cible.
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{UKR}

Enchantement

A chaque fois que vous lancez un sort d'éphémere ou de

rituel, mettez un marqueur « charge » sur la Recherche du

Cérébropyre.

{14U}, retirez deux marqueurs « charge » de la Recherche

du Cérébropyre : Piochez une carte.

{1}R}, retirez cinq marqueurs « charge » de la Recherche

du Cérébropyre : Elle inflige 5 blessures a n'importe quelle

cible.
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Enchantement

A chague fois que vous lancez un sort d'éphémere ou de
rituel, mettez un marqueur « charge » sur la Recherche du
Cérébropyre.

{1H{U}, retirez deux marqueurs « charge » de la Recherche
du Cérébropyre : Piochez une carte.

{1KRY}, retirez cinq marqueurs « charge » de la Recherche
du Cérébropyre : Elle inflige 5 blessures a n'importe quelle
cible.
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Enchantement
A chaque fois que vous lancez un sort d'éphémere ou de
rituel, mettez un marqueur « charge » sur la Recherche du
Cérébropyre.
{14U}, retirez deux marqueurs « charge » de la Recherche
du Cérébropyre : Piochez une carte.
{1KR}, retirez cinq marqueurs « charge » de la Recherche
du Cérébropyre : Elle inflige 5 blessures a n'importe quelle
cible.
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