
Invocation d'Estrid {2}{U}

Enchantement 

Vous pouvez faire que l'Invocation d'Estrid arrive sur le
champ de bataille comme une copie d'un enchantement
que vous contrôlez, excepté qu'il a « Au début de votre
entretien, vous pouvez exiler cet enchantement. Si vous
faites ainsi, renvoyez-le sur le champ de bataille sous le
contrôle de son propriétaire. »
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