
~Tour sentinelle {4}

Artefact 

À chaque fois qu'un sort d'éphémère ou de rituel est lancé
pendant votre tour, la Tour sentinelle inflige à n'importe
quelle cible un nombre de blessures égal à 1 plus le
nombre de sorts d'éphémère et de rituel lancé avant ce sort
ce tour-ci.
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