
~Brillelin {1}{W}{W}

Créature : changeforme

{W} : Le Brillelin acquiert la vigilance jusqu'à la fin du tour.  
{W} : Le Brillelin acquiert le lien de vie jusqu'à la fin du tour.
 
{W} : Renvoyez le Brillelin dans la main de son propriétaire.
 
{1} : Le Brillelin gagne +1/-1 ou -1/+1 jusqu'à la fin du tour.
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