
Crânebruyère, la Tombe ambulante {B}{G}

Créature légendaire : zombie et élémental

Célérité    
À chaque fois que Crânebruyère, la Tombe ambulante
inflige des blessures de combat à un joueur, mettez un
marqueur +1/+1 sur lui.    
Les marqueurs restent sur Crânebruyère quand il se
déplace dans n'importe quelle zone autre que la main ou la
bibliothèque d'un joueur.
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