
Bosquets épars

Terrain : forêt et plaine

({T} : Ajoutez {G} ou {W}.)  
Les Bosquets épars arrivent sur le champ de bataille
engagés.  
Recyclage {2} ({2}, défaussez-vous de cette carte : Piochez
une carte.)

 

 

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Bosquets épars

Terrain : forêt et plaine

({T} : Ajoutez {G} ou {W}.)  
Les Bosquets épars arrivent sur le champ de bataille
engagés.  
Recyclage {2} ({2}, défaussez-vous de cette carte : Piochez
une carte.)

 

 

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Bosquets épars

Terrain : forêt et plaine

({T} : Ajoutez {G} ou {W}.)  
Les Bosquets épars arrivent sur le champ de bataille
engagés.  
Recyclage {2} ({2}, défaussez-vous de cette carte : Piochez
une carte.)

 

 

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Bosquets épars

Terrain : forêt et plaine

({T} : Ajoutez {G} ou {W}.)  
Les Bosquets épars arrivent sur le champ de bataille
engagés.  
Recyclage {2} ({2}, défaussez-vous de cette carte : Piochez
une carte.)

 

 

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Magic the Gathering - Wizards of the Coast Page 1/1 la Secte des Magiciens Fous - https://www.smfcorp.net


