4 2\
{XHXHWHWHW}

Rituel
Créez X jetons de créature 4/4 blanche Ange avec le vol.
Miracle {X}{{WHWs} (Vous pouvez lancer cette carte pour
son co(t de miracle quand vous la piochez si c'est la
premiére carte que vous avez piochée ce tour-ci.)

\__Magic the Gathering - Wizards of the Coast Y,

4 N\

{XHXKWHWHW}

Rituel

Créez X jetons de créature 4/4 blanche Ange avec le vol.
Miracle {X{WHW?} (Vous pouvez lancer cette carte pour
son colt de miracle quand vous la piochez si c'est la
premiére carte que vous avez piochée ce tour-ci.)
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IXHXHWHWHW}

Rituel

Créez X jetons de créature 4/4 blanche Ange avec le vol.
Miracle {X}{WHWs} (Vous pouvez lancer cette carte pour
son co(t de miracle quand vous la piochez si c'est la
premiére carte que vous avez piochée ce tour-ci.)
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Rituel

Créez X jetons de créature 4/4 blanche Ange avec le vol.
Miracle {X{WHW?} (Vous pouvez lancer cette carte pour
son cot de miracle quand vous la piochez si c'est la
premiére carte que vous avez piochée ce tour-ci.)
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