
Ego altéré {X}{2}{G}{U}

Créature : changeforme

Ce sort ne peut pas être contrecarré. 
Vous pouvez faire que l'Ego altéré arrive sur le champ de
bataille comme une copie de n'importe quelle créature sur
le champ de bataille, excepté qu'il a X marqueurs +1/+1
supplémentaires sur lui.
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