Vs

Chef d'?uvre de Geralf {3HUKU}

Créature : zombie et horreur

Vol

Le Chef d'?uvre de Geralf gagne -1/-1 pour chaque carte
dans votre main.

{3H{U}, défaussez-vous de trois cartes : Renvoyez sur le
champ de bataille, engagé, le Chef d'?uvre de Geralf
depuis votre cimetiére.
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Chef d'?uvre de Geralf {3H{UHU}

Créature : zombie et horreur

Vol

Le Chef d"?uvre de Geralf gagne -1/-1 pour chaque carte
dans votre main.

{3HU}, défaussez-vous de trois cartes : Renvoyez sur le
champ de bataille, engagé, le Chef d'?uvre de Geralf
depuis votre cimetiére.
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Chef d'?uvre de Geralf {3HUKU}
Créature : zombie et horreur
Vol
Le Chef d'?uvre de Geralf gagne -1/-1 pour chaque carte
dans votre main.

{3HU}, défaussez-vous de trois cartes : Renvoyez sur le
champ de bataille, engagé, le Chef d'?uvre de Geralf
depuis votre cimetiére.
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Chef d'?uvre de Geralf {3HUKU}

Créature : zombie et horreur
Vol
Le Chef d"?uvre de Geralf gagne -1/-1 pour chaque carte
dans votre main.
{3HU}, défaussez-vous de trois cartes : Renvoyez sur le
champ de bataille, engagé, le Chef d'?uvre de Geralf
depuis votre cimetiére.
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