4 2\
Précurseur de la fin {5KC}
Créature : eldrazi
Dégagez le Précurseur de la fin pendant I'étape de
dégagement de chaque autre joueur.

{T}: Le Précurseur de la fin inflige 1 blessure a n'importe
quelle cible.

{C}, {T} : Une créature ciblée ne peut ni attaquer ni bloquer
ce tour-ci.

{CHC}, {T} : Piochez une carte.
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Dégagez le Précurseur de la fin pendant I'étape de
dégagement de chaque autre joueur.

{T}: Le Précurseur de la fin inflige 1 blessure a n'importe
quelle cible.

{C}, {T} : Une créature ciblée ne peut ni attaquer ni bloquer
ce tour-ci.

{CHC}, {T} : Piochez une carte.
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