S~
Réseau de mécanopteres espions {2{UKU}

Enchantement

Au début de votre entretien, si vous controlez un artefact,
créez un jeton de créature-artefact 1/1 incolore
Mécanoptere avec le vol.

A chaque fois qu'au moins une créature-artefact que vous
controlez inflige des blessures de combat a un joueur,
piochez une carte.
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