
Jace, Pacte des Guildes vivant {2}{U}{U}

Planeswalker légendaire : Jace

{+1} : Regardez les deux cartes du dessus de votre
bibliothèque. Mettez l'une d'elles dans votre cimetière.   
   
{-3} : Renvoyez un autre permanent non-terrain ciblé dans
la main de son propriétaire.   
   
{-8} : Chaque joueur mélange sa main et son cimetière à sa
bibliothèque. Vous piochez sept cartes.
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