{1HBHG}

Créature-enchantement : araignée

Portée

Au début de votre entretien, mettez les deux cartes du
dessus de votre bibliothéque dans votre cimetiere.
{1I{BHG}, exilez la Tisseuse de Nyx : Renvoyez une carte
ciblée de votre cimetiere dans votre main.
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