
Kruphix, dieu des Horizons {3}{G}{U}

Créature-enchantement légendaire : dieu

Indestructible   
Tant que votre dévotion au vert et au bleu est inférieure à
sept, Kruphix n'est pas une créature.   
Il n'y a pas de limite au nombre de cartes dans votre main.  

Si vous devriez perdre du mana non-dépensé, ce mana
devient incolore à la place.
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