
Phénax, dieu de la Fourberie {3}{U}{B}

Créature-enchantement légendaire : dieu

Indestructible  
Tant que votre dévotion au bleu et au noir est inférieure à
sept, Phénax n'est pas une créature.  
Les créatures que vous contrôlez ont « {T} : Un joueur ciblé
meule X cartes, X étant l'endurance de cette créature. »
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