Ve 2\
Mage de l'aréne {4{RKR}

Créature : humain et sorcier

{3}, {T} : Engagez une créature ciblée que vous controlez et
une créature ciblée choisie par un adversaire qu'il contrdle.
Chacune de ces créatures inflige a l'autre un nombre de
blessures égal a sa force.
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