4 N

Liliana des Royaumes obscurs

{2}{BHB}

Planeswalker légendaire : Liliana

{+1} : Cherchez dans votre bibliothéque une carte de
marais, révélez-la, mettez-la dans votre main, puis
mélangez.

{-3} : Une créature ciblée gagne +X/+X ou -X/-X jusqu'a la
fin du tour, X étant le nombre de marais que vous
contrélez.

{-6} : Vous gagnez un embléme avec « Les marais que
vous controlez ont {T} : Ajoutez {B{B{BHB}." »
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Liliana des Royaumes obscurs {2{BHB}

Planeswalker légendaire : Liliana

{+1} : Cherchez dans votre bibliothéque une carte de
marais, révélez-la, mettez-la dans votre main, puis
mélangez.

{-3} : Une créature ciblée gagne +X/+X ou -X/-X jusqu'a la
fin du tour, X étant le nombre de marais que vous
contrdlez.

{-6} : Vous gagnez un embléme avec « Les marais que
vous contrblez ont '{T} : Ajoutez {B{BHBHB}." »
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4 2\
Liliana des Royaumes obscurs {24B}B}
Planeswalker légendaire : Liliana
{+1} : Cherchez dans votre bibliothéque une carte de
marais, révélez-la, mettez-la dans votre main, puis
mélangez.

{-3} : Une créature ciblée gagne +X/+X ou -X/-X jusqu'a la

fin du tour, X étant le nombre de marais que vous

contrélez.

{-6} : Vous gagnez un embléme avec « Les marais que

vous controlez ont {T} : Ajoutez {B{B{BHB}." »
\__Magic the Gathering - Wizards of the Coast Y,
4 N\

Liliana des Royaumes obscurs {24{BXB}

Planeswalker légendaire : Liliana

{+1} : Cherchez dans votre bibliotheque une carte de
marais, révélez-la, mettez-la dans votre main, puis
mélangez.

{-3} : Une créature ciblée gagne +X/+X ou -X/-X jusqu'a la
fin du tour, X étant le nombre de marais que vous
contrdlez.

{-6} : Vous gagnez un embléme avec « Les marais que
vous contrblez ont '{T} : Ajoutez {B{BHBHB}." »
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