
Esprit de Cerclecreux {3}{W}

Créature : esprit

Flash (Vous pouvez lancer ce sort à tout moment où vous
pourriez lancer un éphémère.)   
Vol   
Quand l'Esprit de Cerclecreux arrive sur le champ de
bataille, retirez du combat une créature attaquante ou
bloqueuse ciblée.
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