
Incinération {1}{R}

Éphémère 

L'Incinération inflige 3 blessures à n'importe quelle cible.
Une créature blessée de cette manière ne peut pas être
régénérée ce tour-ci.

 

 

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Incinération {1}{R}

Éphémère 

L'Incinération inflige 3 blessures à n'importe quelle cible.
Une créature blessée de cette manière ne peut pas être
régénérée ce tour-ci.

 

 

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Incinération {1}{R}

Éphémère 

L'Incinération inflige 3 blessures à n'importe quelle cible.
Une créature blessée de cette manière ne peut pas être
régénérée ce tour-ci.

 

 

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Incinération {1}{R}

Éphémère 

L'Incinération inflige 3 blessures à n'importe quelle cible.
Une créature blessée de cette manière ne peut pas être
régénérée ce tour-ci.

 

 

Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Magic the Gathering - Wizards of the Coast Page 1/1 la Secte des Magiciens Fous - https://www.smfcorp.net


