
Simulacre solennel {4}

Créature-artefact : golem

Quand le Simulacre solennel arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez chercher une carte de terrain de base
dans votre bibliothèque, la mettre sur le champ de bataille
engagée, puis mélanger.   
Quand le Simulacre solennel meurt, vous pouvez piocher
une carte.
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