
Kemba, kha régente {1}{W}{W}

Créature légendaire : chat et clerc

Au début de votre entretien, créez un jeton de créature 2/2
blanche Chat pour chaque équipement attaché à Kemba,
kha régente.

 

2/4
Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Kemba, kha régente {1}{W}{W}

Créature légendaire : chat et clerc

Au début de votre entretien, créez un jeton de créature 2/2
blanche Chat pour chaque équipement attaché à Kemba,
kha régente.

 

2/4
Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Kemba, kha régente {1}{W}{W}

Créature légendaire : chat et clerc

Au début de votre entretien, créez un jeton de créature 2/2
blanche Chat pour chaque équipement attaché à Kemba,
kha régente.

 

2/4
Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Kemba, kha régente {1}{W}{W}

Créature légendaire : chat et clerc

Au début de votre entretien, créez un jeton de créature 2/2
blanche Chat pour chaque équipement attaché à Kemba,
kha régente.

 

2/4
Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Magic the Gathering - Wizards of the Coast Page 1/1 la Secte des Magiciens Fous - https://www.smfcorp.net


