p
Piege a idole de pierre {5HR}

Ephémeére : piege

Ce sort colte {1} de moins a lancer pour chaque créature
attaquante.

Créez un jeton de créature-artefact 6/12 incolore
Construction avec le piétinement. Exilez-le au début de
votre prochaine étape de fin.
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