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Enchantement

A chague fois que vous lancez un sort de créature, vous
pouvez mettre un marqueur « quéte » sur la Quéte de la
Relique sacrée.

Retirez cing marqueurs « quéte » de la Quéte de la Relique
sacrée et sacrifiez-la : Cherchez dans votre bibliothéque
une carte d'équipement, mettez-la sur le champ de bataille,
attachez-la a une créature que vous contrdlez, puis
mélangez.
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