S~
Pas instable {R}

Ephémeére

Kick {3{R} (Vous pouvez payer {3}{R} supplémentaires au
moment ol vous lancez ce sort.)

Les blessures ne peuvent étre prévenues ce tour-ci. Si ce
sort a été kické, il inflige 5 blessures a une cible, joueur ou
planeswalker.
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