e N
{2HRHG}

Planeswalker légendaire : Sarkhan

{+1} : Les créatures que vous controlez gagnent +1/+1 et

{-2} : Acquérez le contréle de la créature ciblée jusqu'a la
fin du tour. Dégagez cette créature. Elle acquiert la célérité
jusqu'a la fin du tour.

{-6} : Créez cinq jetons de créature 4/4 rouge Dragon avec

le vol.
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e N
{2HRKG}

Planeswalker légendaire : Sarkhan

{+1} : Les créatures que vous controlez gagnent +1/+1 et

{-2} : Acquérez le controle de la créature ciblée jusqu'a la
fin du tour. Dégagez cette créature. Elle acquiert la célérité
jusqu'a la fin du tour.

{-6} : Créez cinq jetons de créature 4/4 rouge Dragon avec
le vol.
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Planeswalker légendaire : Sarkhan

{+1} : Les créatures que vous contrblez gagnent +1/+1 et

{-2} : Acquérez le contréle de la créature ciblée jusqu'a la
fin du tour. Dégagez cette créature. Elle acquiert la célérité
jusqu'a la fin du tour.

{-6} : Créez cinq jetons de créature 4/4 rouge Dragon avec

le vol.
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{2HRHKG}

Planeswalker légendaire : Sarkhan

{+1} : Les créatures que vous controlez gagnent +1/+1 et

{-2} : Acquérez le controle de la créature ciblée jusqu'a la
fin du tour. Dégagez cette créature. Elle acquiert la célérité
jusqu'a la fin du tour.

{-6} : Créez cinq jetons de créature 4/4 rouge Dragon avec
le vol.

\__Magic the Gathering - Wizards of the Coast Y,

Magic the Gathering - Wizards of the Coast



