{4HRHG}

Rituel

Une créature ciblée gagne +3/+3 et acquiert la double
initiative jusqu'a la fin du tour.
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{4HRHKG}

Rituel

Une créature ciblée gagne +3/+3 et acquiert la double
initiative jusqu'a la fin du tour.
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{4HRHG}

Rituel

Une créature ciblée gagne +3/+3 et acquiert la double
initiative jusqu'a la fin du tour.
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{4HRKG}

Rituel

Une créature ciblée gagne +3/+3 et acquiert la double
initiative jusqu'a la fin du tour.
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