
Charme de Jund {B}{R}{G}

Éphémère 

Choisissez l'un ?   
? Exilez le cimetière d'un joueur ciblé.   
? Le Charme de Jund inflige 2 blessures à chaque
créature.   
? Mettez deux marqueurs +1/+1 sur une créature ciblée.
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