
Ultimatum luminescent {W}{W}{U}{U}{U}{B}{B}

Rituel 

Exilez les cinq cartes du dessus de votre bibliothèque. Un
adversaire sépare ces cartes en deux tas. Vous pouvez
jouer des terrains et lancer des sorts de l'une de ces piles.
Si vous lancez un sort de cette manière, vous le lancez
sans payer son coût de mana.
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