
Arrachage de dents {1}{B}

Rituel 

Confrontez un adversaire. Si vous gagnez, le joueur ciblé
se défausse de deux cartes. Sinon, ce joueur se défausse
d'une carte. (Chaque joueur impliqué dans la confrontation
révèle la carte du dessus de sa bibliothèque et met ensuite
cette carte au-dessus ou au-dessous de celle-ci. Un joueur
gagne si sa carte a une valeur de mana plus élevée.)
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