
Benthicore {6}{U}

Créature : élémental

Quand le Benthicore arrive sur le champ de bataille, créez
deux jetons de créature 1/1 bleue Ondin et Sorcier.  
Engagez deux ondins dégagés que vous contrôlez :
Dégagez le Benthicore. Il acquiert le linceul jusqu'à la fin du
tour. (Il ne peut pas être la cible de sorts ou de capacités.)

 

5/5
Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Benthicore {6}{U}

Créature : élémental

Quand le Benthicore arrive sur le champ de bataille, créez
deux jetons de créature 1/1 bleue Ondin et Sorcier.  
Engagez deux ondins dégagés que vous contrôlez :
Dégagez le Benthicore. Il acquiert le linceul jusqu'à la fin du
tour. (Il ne peut pas être la cible de sorts ou de capacités.)

 

5/5
Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Benthicore {6}{U}

Créature : élémental

Quand le Benthicore arrive sur le champ de bataille, créez
deux jetons de créature 1/1 bleue Ondin et Sorcier.  
Engagez deux ondins dégagés que vous contrôlez :
Dégagez le Benthicore. Il acquiert le linceul jusqu'à la fin du
tour. (Il ne peut pas être la cible de sorts ou de capacités.)

 

5/5
Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Benthicore {6}{U}

Créature : élémental

Quand le Benthicore arrive sur le champ de bataille, créez
deux jetons de créature 1/1 bleue Ondin et Sorcier.  
Engagez deux ondins dégagés que vous contrôlez :
Dégagez le Benthicore. Il acquiert le linceul jusqu'à la fin du
tour. (Il ne peut pas être la cible de sorts ou de capacités.)

 

5/5
Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Magic the Gathering - Wizards of the Coast Page 1/1 la Secte des Magiciens Fous - https://www.smfcorp.net


