
Oros, le vengeur {3}{W}{B}{R}

Créature légendaire : dragon

Vol   
À chaque fois qu'Oros, le vengeur inflige des blessures de
combat à un joueur, vous pouvez payer {2}{W}. Si vous
faites ainsi, Oros inflige 3 blessures à chaque créature
non-blanche.
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