{3HUKB}

Créature légendaire : zombie et sorcier

Si des blessures devaient étre infligées a Dralnu, seigneur
liche, sacrifiez autant de permanents a la place.

{T} : Une carte d'éphémere ou de rituel ciblée de votre
cimetiére acquiert le flashback jusqu'a la fin du tour. Le
co(t de flashback est égal a son codt de mana. (Vous
pouvez lancer cette carte depuis votre cimetiére pour son
codt de flashback. Exilez-la ensuite.)
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