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Conte ou vérité {1{u}

Ephémeére

Révélez les cinq cartes du dessus de votre bibliotheque et
séparez-les en deux piles. Un adversaire choisit une de ces
piles. Mettez une carte de la pile choisie dans votre main,
et mettez ensuite toutes les autres cartes révélées de cette
maniere au-dessous de votre bibliothéque dans n'importe
quel ordre.
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