{w}

Créature : humain et rebelle et clerc

Sacrifiez les Enfants de Korlis : Vous gagnez un nombre de
points de vie égal au nombre de points de vie que vous
avez perdu ce tour-ci. (Les blessures provoquent la perte
de points de vie.)

\__Magic the Gathering - Wizards of the Coast

{w}

Créature : humain et rebelle et clerc

Sacrifiez les Enfants de Korlis : Vous gagnez un nombre de
points de vie égal au nombre de points de vie que vous
avez perdu ce tour-ci. (Les blessures provoquent la perte
de points de vie.)

{w}

Créature : humain et rebelle et clerc

Sacrifiez les Enfants de Korlis : Vous gagnez un nombre de
points de vie égal au nombre de points de vie que vous
avez perdu ce tour-ci. (Les blessures provoquent la perte
de points de vie.)

\__Magic the Gathering - Wizards of the Coast

\__Magic the Gathering - Wizards of the Coast

{w}

Créature : humain et rebelle et clerc

Sacrifiez les Enfants de Korlis : Vous gagnez un nombre de
points de vie égal au nombre de points de vie que vous
avez perdu ce tour-ci. (Les blessures provoquent la perte
de points de vie.)

\__Magic the Gathering - Wizards of the Coast

Magic the Gathering - Wizards of the Coast



